
Daniele Margutti
Engineering Manager · Mobile Platform (iOS, Android, Backend)

Roma · daniele.margutti@gmail.com · danielemargutti.com · linkedin.com/in/danielemargutti

Engineering Manager da oltre otto anni alla guida di team di sviluppo mobile. In Immobiliare.it ho ricostruito e guidato
il team iOS e contribuito alla nascita dell'area Mobile Platform, dove oggi coordino tre team su iOS, Android e Backend.
Il mio lavoro si concentra sull'evoluzione dei processi e del modo di lavorare dei team, favorendo autonomia,
collaborazione e miglioramento continuo, con attenzione anche alla crescita delle persone.

ESPERIENZA

Engineering Manager, Mobile Platform
Gen 2024 – oggi · Immobiliare.it

Area Mobile Platform · Guida dei lead e dei team · Rilasci ogni due settimane

Gestione dei lead e delle persone a riporto diretto nei team iOS, Android e Backend, inclusa la selezione di nuovi profili.
Contributo alla nascita dell'area Mobile Platform, con l'obiettivo di costruire fondamenta tecniche solide e scalabili, capaci di accelerare
l'evoluzione del prodotto.
Definizione delle priorità tecniche con i lead e di quelle di prodotto con un altro area leader, product e design, bilanciando evoluzione
della piattaforma e nuove funzionalità.
Introduzione dello sviluppo agile e delle retrospettive; 1:1 periodici e percorsi di crescita per ogni persona del team.
Gestione della delivery e della qualità dei rilasci per un'app ad ampia diffusione, con una CI/CD a supporto di rilasci regolari su
entrambi gli store e una gestione strutturata degli incidenti.

iOS Technical Leader
Mag 2018 – Dic 2023 · Immobiliare.it

Ricostruzione e crescita del team · Evoluzione tecnica del prodotto · Espansione internazionale

Ricostruzione del team iOS e guida per cinque anni: selezione delle persone, onboarding e sviluppo delle competenze.
Definizione dell'architettura dell'app e migrazione pianificata da Objective-C a Swift, senza interrompere i rilasci.
Realizzazione della CI/CD tuttora in uso, alla base dei rilasci di un unico codebase su quattro mercati (Immobiliare.it, Indomio.es,
Spitogatos.gr, Immotop.lu).
Avvio del programma open source della piattaforma mobile.

Senior Software Engineer
2017 – 2018 · IQUII

Sport · E-commerce · Banking · IoT

Progettazione e sviluppo di prodotti mobile per clienti nei settori sport, e-commerce, banking e IoT, in collaborazione con il team di
design e con attività di mentoring sui profili junior.

Senior Software Engineer, poi Project Manager
2015 – 2017 · MobileSoft

Client iOS di BNL BNP Paribas · Primo ruolo di coordinamento

Sviluppo del client iOS ufficiale di BNL BNP Paribas.
Successivamente project manager sul cliente Banca Mediolanum, con due sviluppatori iOS e due Android: primo ruolo di
coordinamento di persone e pianificazione.

Co-Founder
Set 2012 – Ago 2015 · CreoLabs

Colloquio Y Combinator, Winter 2014 · Prima azienda italiana invitata

Co-Founder di una startup di sei persone dedicata a un IDE visuale per lo sviluppo di app mobile.
Selezionati da Y Combinator per il colloquio del batch Winter 2014: prima azienda italiana a ricevere l'invito.

Leadership Selezione e onboarding · Gestione dei lead · 1:1 · Percorsi di crescita · Collaborazione con product e design

Delivery Metodologie agili · Pianificazione e priorità · Retrospettive · Rilasci App Store e Play Store

Tecnico iOS · Android · Swift · Architettura mobile · CI/CD

Open source Autore di SwiftDate, SwiftLocation e altre librerie iOS · oltre 4M di download · 20k+ star su GitHub

Formazione Ingegneria Informatica, Università La Sapienza di Roma
Elettronica e Telecomunicazioni, ITIS Celestino Rosatelli, Rieti

Disponibile a trasferimento e a ruoli da remoto in Europa · italiano madrelingua, inglese professionale

Autorizzo il trattamento dei dati personali ai sensi del Regolamento UE 679/2016.
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{
  "$schema": "https://raw.githubusercontent.com/jsonresume/resume-schema/v1.0.0/schema.json",
  "basics": {
    "name": "Daniele Margutti",
    "label": "Engineering Manager",
    "email": "daniele.margutti@gmail.com",
    "url": "https://www.danielemargutti.com",
    "summary": "Engineering Manager da oltre otto anni alla guida di team di sviluppo mobile. In Immobiliare.it ho ricostruito e guidato il team iOS e contribuito alla nascita dell'area Mobile Platform, dove oggi coordino tre team su iOS, Android e Backend. Il mio lavoro si concentra sull'evoluzione dei processi e del modo di lavorare dei team, favorendo autonomia, collaborazione e miglioramento continuo, con attenzione anche alla crescita delle persone.",
    "location": {
      "city": "Rome",
      "countryCode": "IT"
    },
    "profiles": [
      {
        "network": "GitHub",
        "username": "malcommac",
        "url": "https://github.com/malcommac"
      },
      {
        "network": "LinkedIn",
        "username": "danielemargutti",
        "url": "https://www.linkedin.com/in/danielemargutti"
      }
    ]
  },
  "work": [
    {
      "name": "Immobiliare.it",
      "position": "Engineering Manager, Mobile Platform",
      "summary": "Area Mobile Platform · Guida dei lead e dei team · Rilasci ogni due settimane",
      "startDate": "2024-01",
      "highlights": [
        "Gestione dei lead e delle persone a riporto diretto nei team iOS, Android e Backend, inclusa la selezione di nuovi profili.",
        "Contributo alla nascita dell'area Mobile Platform, con l'obiettivo di costruire fondamenta tecniche solide e scalabili, capaci di accelerare l'evoluzione del prodotto.",
        "Definizione delle priorità tecniche con i lead e di quelle di prodotto con un altro area leader, product e design, bilanciando evoluzione della piattaforma e nuove funzionalità.",
        "Introduzione dello sviluppo agile e delle retrospettive; 1:1 periodici e percorsi di crescita per ogni persona del team.",
        "Gestione della delivery e della qualità dei rilasci per un'app ad ampia diffusione, con una CI/CD a supporto di rilasci regolari su entrambi gli store e una gestione strutturata degli incidenti."
      ]
    },
    {
      "name": "Immobiliare.it",
      "position": "iOS Technical Leader",
      "summary": "Ricostruzione e crescita del team · Evoluzione tecnica del prodotto · Espansione internazionale",
      "startDate": "2018-05",
      "endDate": "2023-12",
      "highlights": [
        "Ricostruzione del team iOS e guida per cinque anni: selezione delle persone, onboarding e sviluppo delle competenze.",
        "Definizione dell'architettura dell'app e migrazione pianificata da Objective-C a Swift, senza interrompere i rilasci.",
        "Realizzazione della CI/CD tuttora in uso, alla base dei rilasci di un unico codebase su quattro mercati (Immobiliare.it, Indomio.es, Spitogatos.gr, Immotop.lu).",
        "Avvio del programma open source della piattaforma mobile."
      ]
    },
    {
      "name": "IQUII",
      "position": "Senior Software Engineer",
      "summary": "Sport · E-commerce · Banking · IoT",
      "startDate": "2017",
      "endDate": "2018",
      "highlights": [
        "Progettazione e sviluppo di prodotti mobile per clienti nei settori sport, e-commerce, banking e IoT, in collaborazione con il team di design e con attività di mentoring sui profili junior."
      ]
    },
    {
      "name": "MobileSoft",
      "position": "Senior Software Engineer, poi Project Manager",
      "summary": "Client iOS di BNL BNP Paribas · Primo ruolo di coordinamento",
      "startDate": "2015",
      "endDate": "2017",
      "highlights": [
        "Sviluppo del client iOS ufficiale di BNL BNP Paribas.",
        "Successivamente project manager sul cliente Banca Mediolanum, con due sviluppatori iOS e due Android: primo ruolo di coordinamento di persone e pianificazione."
      ]
    },
    {
      "name": "CreoLabs",
      "position": "Co-Founder",
      "summary": "Colloquio Y Combinator, Winter 2014 · Prima azienda italiana invitata",
      "startDate": "2012-09",
      "endDate": "2015-08",
      "highlights": [
        "Co-Founder di una startup di sei persone dedicata a un IDE visuale per lo sviluppo di app mobile.",
        "Selezionati da Y Combinator per il colloquio del batch Winter 2014: prima azienda italiana a ricevere l'invito."
      ]
    }
  ],
  "skills": [
    {
      "name": "Leadership",
      "keywords": [
        "Selezione e onboarding",
        "Gestione dei lead",
        "1:1",
        "Percorsi di crescita",
        "Collaborazione con product e design"
      ]
    },
    {
      "name": "Delivery",
      "keywords": [
        "Metodologie agili",
        "Pianificazione e priorità",
        "Retrospettive",
        "Rilasci App Store e Play Store"
      ]
    },
    {
      "name": "Tecnico",
      "keywords": [
        "iOS",
        "Android",
        "Swift",
        "Architettura mobile",
        "CI/CD"
      ]
    }
  ],
  "languages": [
    {
      "language": "Italiano — madrelingua"
    },
    {
      "language": "Inglese — professionale"
    }
  ],
  "education": [
    {
      "institution": "Ingegneria Informatica, Università La Sapienza di Roma"
    },
    {
      "institution": "Elettronica e Telecomunicazioni, ITIS Celestino Rosatelli, Rieti"
    }
  ],
  "meta": {
    "language": "it",
    "availability": "Disponibile a trasferimento e a ruoli da remoto in Europa",
    "openSource": "Autore di SwiftDate, SwiftLocation e altre librerie iOS · oltre 4M di download · 20k+ star su GitHub"
  }
}

